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Baugrundmodell3D

1 Dieldee

Fir die Umsetzung von Baumafnahmen mit der BIM-Methode (Building Information Modeling)
sind 3-Dimensionale Baugrundmodelle erforderlich (3D Baugrundmodell).

In BIM-Projekten ist zusatzlich zum ,normalen® Geotechnischen Bericht, der die Informationen
zum Baugrund schon enthalt, ein 3D-Modell mit Attributen (Eigenschaftswerten) zu
Bohrprofilen, Bodenschichten sowie den Grundwasserstanden vom Bodengutachter zu
erstellen. Da die Information zum Baugrund im Geotechnischen Bericht schon vorhanden sind,
wurde versucht, einen einfachen Weg zur (halb-)automatischen Erstellung von 3D-Modell zu
finden.

Im ersten Schritt werden die Informationen in eine formatierte Exceltabelle tbertragen. Im
zweiten Schritt wird mit dem Programm Baugrundmodell3D die Daten aus der Exceltabelle
ausgelesen und die 3D Objekte mit Attribute in AutoCAD oder Civil3D erzeugt. Das Ergebnis ist
die Darstellung gemaf Bild 1.

2 Leistungsumfang

Das Programm erstellt: Beliebig viele Bohrprofile als 3D Saulen, beliebig viele Bodenschichten
als Volumenkdrper die durch ein Polygon begrenzt werden, sowie bis zu 3 Grundwasserstande
jeweils als Quader.

Allen 3D Objekten kdnnen Information als Blockattribute hinzugefugt werden.

3 Exceltabelle

Dem Programm Baugrundmodell3D liegt eine Exceltabelle mit demselben Namen bei. Diese
formatierte Exceltabelle dient als ,Eingabewerkzeug*® fir das Programm.

Die Exceldatei enthélt drei Tabellenblatter: Bohrprofile, Bodenschichten, Boden-Attribute.
Die Namen der Tabellenblatter diirfen nicht gedandert werden!

3.1 Tabellenblatt Bohrprofil

A E C D E F G H
Layername: 2055 _KIB_Gelaende_Bohrprofile

-

2 |Name X-Koord Y-Koord Z-Koord UK Ansprache Farbnr (0-255) Farbe

3 |KRBE 3247158544 5746270,71 99,00 0,60 Auffillung 2 gelb

4 5,40 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

5 |Bo 32471576,73  5746267,10 100,05 0,05 Asphalt 250 schwarz
6 1,80 Auffillung 2 gelb

7 6,00 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

8 25,00 Fein- und Mittelsand (gut tragfahig) 13 hellbraun
9 |[KRB7 32471591,82 5746254,93 98,98 0,50 Auffillung 2 gelb

10 5,80 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

11 [BS 32471580,56 5746249,42 100,20 0,20 Asphalt 250 schwarz
12 1,90 Auffillung 2 gelb

13 5,40 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

14 25,00 Fein- und Mittelsand (gut tragfahig) 13 hellbraun
15 (B4 32471568,99 5746260,59 100,05 0,30 Asphalt 250 schwarz
16 1,00 Auffallung 2 gelb

17 6,00 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

18 25,00 Fein- und Mittelsand (gut tragfahig) 13 hellbraun
19 |B3 32471571,34 5746243,84 99,84 0,30 Asphalt 250 schwarz
20 2,60 Auffillung 2 gelb

21 6,00 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

22 25,00 Fein- und Mittelsand (gut tragfahig) 13 hellbraun
23 |[KRB2 32471556,77 5746257,27 99,00 0,50 Auffillung 2 gelb

24 5,70 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

25 |[KRB1 32471561,28 5746247,01 98,56 0,50 Auffillung 2 gelb

26 5,50 Fein- und Mittelsand (gering tragfahig) 32 braun

A
Bild 2: Exceltabelle mit dem Tabellenblatt Bohrprofile
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Baugrundmodell3D

Ab der Zeile 3 beginnt der Datenbereich fiir die Bohrprofile. Ein neues Bohrprofil beginnt immer
mit seinem Namen und den Koordinaten. In der Spalte E wird der Wert fur die Unterkante der
Schicht eingetragen.

Wichtig: Die Daten werden so lange eingelesen bis eine Zelle in der Spalte E (= UK-
Schicht) keine Daten mehr stehen. Die Zelle ist leer!

Alle anderen Daten sind sinngeméaf dem Beispiel einzugeben.

3.2 Tabellenblatt Bodenschichten

[T= IR R = R T R S VE R 8

afalalalalaa==
= = ST

19
20
21
22

Name
Bodenschicht 1

Bodenschicht 2

Bodenschicht 3

B

T

D

E

Layername: 2056_KIB_Gelaende_Bodenschichten

X-Koor
32471585,44
32471591,82
32471576,73
32471580,50
32471568,99
32471571,34
32471556,77
32471561,28
32471585,44
32471591,82
32471576,73
32471580,56
32471568,99
32471571,34
32471556,77
32471561,28
32471576,73
32471580,56
32471568,99
32471571,34

Y-Koor
5746270,71
5746254,93
5746267,10
5746245,42
5746260,59
5746243,34
574625727
574624701
5746270,71
5746254,93
5746267,10
5746245,42
5746260,59
5746243,84
574625727
574624701
5746267,10
5746249,42
5746260,59
5746243,84

oben
Z-Koor
99,00
98,98
100,05
100,20
100,05
99,84
99,00
98,56
98,40
98,48
98,25
98,30
99,05
97,24
98,50
98,06
94,10
94,90
94,40
94,40

unten
Z-Koor
98,40
98,48
98,25
98,30
99,05
97,24
98,50
98,06
93,60
93,18
94,10
94,90
94,40
94,40
93,30
93,06
75,05
75,20
75,05
74,84

Punkt
KRBE
KRB7

B6
B5
B4
B3
KRB2
KRB1
KRBE
KRB7
B6
BS
B4
B3
KRB2
KRB1
B6
BS
B4
B3

Farbnr.
2

41

40

ézild 3: Exceltabelle mit dem Tabellenblatt Bodenschichten

Auffillungen / Asphalt

Ahnlich wie das Tabellenblatt Bohrprofil ist das Tabellenblatt Bodenschichten aufgebaut. Die

Daten sind sinngemal den Beispieldaten fir das jeweilige Projekt einzugeben.
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3.3 Tabellenblatt Boden-Attribute

A B 5 D E F G

1
Max. |Bodenschicht 1 Bodenschicht 2 Bodenschicht 3 Bodenschicht 4

2 |Attribut Einheit | Textldnge |Auffiillungen / Asphalt  |nicht tragfihig |gut tragfihig Fels
3 Name -1 3 Auffullungen [ Asphalt Fein-Mittelsand (nicht tragf|Fein-Mittelsand [gut tragf.) X
4 |schicht Nr . 1 12 1 2 3 4
5 |Bezeichnung -1 30 Oberboden Auffullungen Sande [ Kiese Tonstein
& |Bodengruppen (DIN 18 196) [-1 30 OH /OouU SUSULSTL SE/SU/GW /GI/GU/GU |keine Angabe
7 |Bodengruppen (DIN 18 915) [ 12 2-5 keine Angabe keine Angabe keine Angabe
8 |KorngroRenanteil Ton [M.-%] 12 keine Angabe <30 <15 keine Angabe
9 |KorngroRenanteil Schluff [M.-%] 12 keine Angabe <80 <40 keine Angabe
10 |KorngréRenanteil Sand [M.-%] 12 keine Angabe <70 <60 keine Angabe
11 |KorngroRenanteil Kies [M.-%] 12 keine Angabe <40 <80 keine Angabe
12 |M-anteile Steine [M.-38] 12 0 0 <30 keine Angabe
13 |M-anteile Blacke [M.-%] 12 0 0 <20 keine Angabe
14 |M-anteile groRe Steine [M.-%] 12 0 0 <10 keine Angabe
15 |Bodendichte [g fcm3] 12 keine Angabe 18-20 18-21 22-26
16 |Wassergehalt [%] 12 keine Angabe 20-50 10- 20 keine Angabe
17 |Lagerungsdichte -1 30 keine Angabe gefls. Angabe mitteldicht bis sehr dicht  |keine Angabe
18 |Konsistenz -1 30 keine Angabe weich bis steif gefls. Angabe keine Angabe
19 |Scherfestigkeit cu [kN/mZ] 12 keine Angabe <50 <150 keine Angabe
20 |Organischer Anteil [%] 12 keine Angabe <5 <3 keine Angabe
21 |Abrasiviat LAK [eft] 12 keine Angabe < 500 < 500 keine Angabe
22 |Ww-Merkmale LAGA -1 30 Z2 gefls. Angabe Z12 keine Angabe
23 |Veranderlichkeit -1 30 keine Angabe keine Angabe keine Angabe verdn. bis stark veranderlich
24 |Trennflachenrichtung 1 30 keine Angabe keine Angabe keine Angabe 150-260 / 0-45
25 |Trennflachenabstand [mm] 30 keine Angabe keine Angabe keine Angabe < 600
26|Gesteinskﬁrperf0rm -1 30 keine Angabe keine Angabe keine Angabe prismatisch
27 |Verwitterung -1 30 keine Angabe keine Angabe keine Angabe verwit. bis maRig verwittert
28 |Einaxiale Druckfestigkeit qu [N/mm3Z] 12 keine Angabe keine Angabe keine Angabe < 100
29 |Abrasivitat CAl [-] 12 keine Angabe keine Angabe keine Angabe <2
30 |Lésen und Laden DIN 18300 -1 12 Erd-LL-A Erd-LL-B Erd-LL-B
31 |Einbau DIN 18300 1 12 Erd-E-A Erd-E-B Erd-E-B
32 |Bohrarbeiten DIN 18301 [-1 12 Bohr-A Bohr-B Bohr-B

Bild 4: Tabellenblatt Boden-Attribute

In dieser Tabelle werden alle Attribute fiir die Bodenschichten beschrieben. Die Attribute
werden beginnend mit der Spalte A beschrieben und ab der Spalte D werden die Attributwerte
eingetragen. Die einzelnen Schichten / Bereiche werden ab der Spalte D nach rechts

aufgefihrt.

Sobald in der Spalte A kein Text mehr eingetragen worden ist, bricht der Datenimport ab dieser

Zeile ab.
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4  Programmoberflache

Nach dem Starten des Programms, entweder tber ein Klick auf das Programmicon . im
Werkzeugkasten oder tUber den Menipfad: Verwalten / Anwendungen laden und dann VBA-
Makro ausfihren / Bodengutachten3D erscheint die folgende Programmoberflache:

Baugrundmodell3D  V2.00 www.doksoftware.de X

Importdatei mit Laufwerkspfad:

| & XLSX Exceldatei

Beginn der Daten mit Zele = | 3 A AutoCAD | (" XLS Exceldatei

Farbangabe
" AutoCAD-Farbindex 1 RGB

174

Bodenschichten ] Grundwasserstande I Tools ]

Vorschau:

Layername Bohrprofile [ Aktueler Layer

| 2055_KIB_Gelaende_Bohrprofile

Radius: Texthoehe:

0,50 m 0,50 m

Bild 5: Programmoberflache

Die Programmoberflache teilt sich in zwei Bereiche auf. Im oberen Viertel befindet sich der
Dateiimportbereich. Darunter liegt der Modellierbereich mit seinen vier Themenreitern:
,Bohrprofile“, ,Bodenschichten®, ,Grundwasserstande“ und ,Tools".

Nachfolgen wird der Dateiimportbereich beschrieben:
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4.1 Dateiimportbereich

Importdatei mit Laufwerkspfad:

- ® XLSX Exceldatei
Beginn der Daten mit Zeile = f3— 3 B AutoCAD NS Eroekiats
Farbangabe a 7=

(" AutoCAD-Farbindex ® RGB

Bild 6: Dateiimportbereich

In diesem Bereich tatigen sie alle Einstellungen um die Daten aus der Exceltabelle in das
Programm zu Gbernehmen.

1 Durch driicken auf die Schaltflache 6ffnet sich ein Dateiauswahlfenster. Mit Hilfe dieses
Fensters wahlt man die zu importierende Exceldatei mit den Daten flr das
Baugrundmodell aus.

Abhangig vom gesetzten Filter (XLSX oder XLS) werden nur die Exceldateien angezeigt
deren Dateiendung der Filtereinstellung entspricht.

2 Der durch 1 ausgewéhlte Dateipfad inklusive der Datei wird hier angezeigt.

3 Die Daten aus der Exceltabelle werden ab dieser Zeilennummer eingelesen.
StandardmaRig ist dies die Zeilennummer 3.

4 Blendet die Programmaoberflache aus und zeigt die AutoCAD Zeichnung an.
Mit einem Mausklick (rechts oder links) geht es zurtick zur Programmaoberflache.

5 Gibt dem Programm an in welcher Farbangabe die Farbwerte in der Exceltabelle
enthalten sind.
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4.2 Modellierbereich

4.2.1 Bohrprofile

Im Modellierbereich werden alle Einstellungen vorgenommen um die Zeichnungsobjekte in die
AutoCAD oder Civil3D Zeichnung einzufiigen. Ganz oben im Bereich ist die Reiterleiste mit den
vier Bereichen ,Bohrprofile®, ,Bodenschichten”, Grundwasserstande“ und ,Tools".

Nachfolgend wird der Reiter ,Bohrprofile” beschrieben.

Bohrprofile ]Eindensmidﬁten ] Grundwasserstande ] Tools ]

Vorschaw:

Layername Bohrprofile 30 Aktueller Layer

| 2055_KIB_Gelaende_Bohrprofile 2

Radius: Texthoehe:

| 0,50 m | 0,50 m
| 5

6
Bild 7: Eingabe von Werten fur die Bohrprofile
1 Die Daten fir die Bohrprofile werden im Vorschaufenster angezeigt.
2 In diesem Textfeld wird der Name des Layers, auf welchem die Bohrprofile gezeichnet

werden, festgelegt. Als Standardname ist ,2055_ KIB_Gelande_Bohrprofile“ vorbelegt.
Beim Dateiimport wird der Name des Layers in der Zeile 1 der Exceltabelle festgelegt.
Dieser Name wird tbernommen.

3 Mit einem Klick auf das Kastchen wird der aktuelle Layername aus der Zeichnung
ermittelt und in das Feld 2 eingetragen.

4 Hier wird der Radius des Bohrprofils festgelegt.
5 Legt die Texthohe fir die Beschriftung der Bohrprofile fest.
6 Die Schaltflache wird erst nach erfolgreichem Datenimport auf auswahlbar geschaltet.

Es wird die Geometrien der Bohrprofile erstellt. Diese Geometrie wird in einen Block
eingefiigt und um die Attribute fiir Koordinaten und Schichten erganzt.
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4.2.2 Bodenschichten

Die Polygonumgrenzung fur die Bodenschichten kann unabhéngig von den Koordinaten der
Bohrprofile angegeben werden (siehe Exceltabelle).

Bohrprofile = Bodenschichten lGrundwasserst&ndE | Tools |

Vorschau:

(=Y

Layername Homogenbereich 5 [ Aktueller Layer

2056_KIB_Gelaende_Bodenschichten 2

4
Bild 8: Eingabe von Werten fur die Bodenschichten
1 Die Daten fir die Bodenschichten werden im Vorschaufenster angezeigt.
2 In diesem Textfeld wird der Name des Layers, auf welchem die Bodenschichten

gezeichnet werden, festgelegt. Als Standardname ist ,2056_KIB_Gelande _
Bodenschichten® vorbelegt. Beim Dateiimport wird der Name des Layers in der Zeile 1
der Exceltabelle festgelegt. Dieser Name wird Ubernommen.

3 Mit einem Klick auf das Kastchen wird der aktuelle Layername aus der Zeichnung
ermittelt und in das Feld 2 eingetragen.

4 Die Schaltflache wird erst nach erfolgreichem Datenimport auf auswahlbar geschaltet.
Es wird die Geometrie der Bodenschichten erstellt. Diese Geometrie wird in einen Block
eingefiigt und um die Attribute fir die Bodenschichten erganzt.
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4.2.3 Grundwasserstande

Bohrprofie | Bodenschichten =~ Grundwasserstande IToo!s I

Grundwasserstande 1 Koordinateniibernahme
3

hochster Wasserstand [HGW] = 2 m Farbnr. | 130 (" Bohrprofie

mittlerer Wasserstand [MGW] = 2 m Farbnr. | 132 ® Bodenschichten

niedriger Wasserstand [NGW] = 2 m Farbnr. | 140

Darstellung

VersatzmaB des umhiillenden Polygons VersatzmaB = | 1,00 m | g

Layername

Schichtnr. v I

1

Unterer Horizont = 4 m minZ =| S

2057_KIB_Gelaende_Grundwasserstaende 7

0

Bild 9: Eingabe von Werten fur die Grundwasserstande

1

Die 3D-Objekte der Grundwasserstande wird jeweils als umhullendes Polygon
dargestellt. Das Polygonobjekt umschlief3t die &ulReren Koordinatenpunkte (X, Y) der
Bohrprofile bzw. der Bodenschicht.

Es kann Bodenschichten mit einem geringeren Punkteumfang geben als andere
Bodenschichten (z.B. bei Bodenlinsen), daher muss bei der Option Bodenschichten eine
Bodenschicht angegeben werden die flr die Darstellung der Grundwasserkorper
verwendet werden soll. Die Bodenschicht mit der gro3ten rdumlichen Ausdehnung.

In diesen Textfeldern werden die Pegelwerte flr die einzelnen Wasserstande
eingetragen.

Die Textfelder Farbonummern legen die Farben der Polygonkérper fur die einzelnen
Wasserstande fest. Eine Ubersicht Gber die Farben und ihren Farbnummern finden Sie
am Ende der Anleitung.

Hier kann die Lage der unteren Flache der Grundwasserstéande eingegeben werden.
StandardmaRig wird der Wert von ,min Z* (5) eingefugt.

Beim Importieren der Daten aus der Exceltabelle wird der minimale Wert flr die
Koordinate Z ermittelt und in diesem Feld angezeigt. Die Anzeige des Wertes dient als
Information fur die Eingabe von (4) ,Unterer Horizont".

Der Abstand des umhillenden Polygons zu den Bohrprofilen / Bodenschichten wird hier
eingestellt.

In diesem Textfeld wird der Name des Layers, auf welchem die Polygonkérper der
Grundwasserstande gezeichnet werden, festgelegt. Als Standardname ist
,2057:KIB_Gelande_Grundwasserstaende” vorbelegt.
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8 Mit einem Klick auf das Kastchen wird der aktuelle Layername aus der Zeichnung
ermittelt und in das Feld 7 eingetragen.

9 Die Schaltflache wird erst nach erfolgreichem Datenimport auf auswahlbar geschaltet.
Es wird die Geometrien der Grundwasserstande erstellt. Diese Geometrie wird in einen
Block eingefugt und um die Attribute fir den Namen des Grundwasserstandes und den
Pegelwert erganzt.

4.2.4 Tools
Bohrproﬁle] Bodenschichten I Grundwasserstande  Tools I

— Projektnullpunkt

X=| | 1 Y= 1 Z= 1

Bezugssystem | > Symboldarstelung

(& \Wiirfel

w

" Doppelpyramide

Layername Projektnullpunkt

2054_KIB_Gelaende_Projektnullpunkt 4 Projektnullpunkt einfigen | 5

Blockattribute Gbertragen 6 Grenzen des Modelierungsgebietes

Bild 10: Eingabemaske Tools

Projektnullpunkt

In jedem BIM Fachmodell sollte der Projektnullpunkt durch ein Symbol dargestellt werden. Als
maogliche Symbole hierflr haben sich der Wirfel oder die doppelte Pyramide als sinnvoll
erwiesen. Der Wiirfel hat eine Kantenlange von 1 m und wird von seiner siid-dstlichen unteren
Ecke aus gezeichnet. Die Doppelpyramide hat eine Basislange von 1 m und wird durch eine
aufrechte und eine auf dem Kopf stehende Pyramide dargestellt. Beide Pyramiden bertihren
sich in ihren Spitzen. Der Berlhrungspunkt stellt den Projektnullpunkt dar.

1 Eingabe der Koordinatenwerte (X, Y, Z) fur den Projektnullpunkt

2 Bezugssystem fiir die Koordinatenwerte (z.B. ETRS89)

3 Wahlmdglichkeit zur Darstellung des Projektnullpunktes (Wurfel oder Doppelpyramide).

4 In diesem Textfeld wird der Name des Layers, auf welchem der Projektnullpunkt
8§rzbe;j:§r]1§t wird, festgelegt. Als Standardname ist ,2054_KIB_Gelande_Projektnullpunkt®
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Bild 11: Projektnullpunkt Wiirfel / Doppelpyramide

5 Fugt das Symbol fur den Projektnullpunkt inklusive der Koordinaten als Attribute ein.
Das Symbol wird immer in der Farbe Rot dargestellt.

6 Blockattribute Ubertragen

Uber diese Schaltflache kénnen die Attribute von einem vorhandenen Block auf einen anderen
Block Ubertragen werden. Die Namen der Blocke missen verschieden sein.

Der Workflow ist wie folgt:
1 Quell-Block anklicken
2 Ziel-Block anklicken

Die Attribute wurden vom Quellblock auf den Zielblock Ubertragen. Dabei werden die
vorhandenen Attribute im Zielblock zuerst geléscht und dann mit den Attributen des Quellblocks
gefullt.
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7 Grenzen des Modellierungsgebietes

Uber diese Schaltflache wird die nachfolgende Bildschirmmaske angezeigt. Die
Bildschirmmaske dient dazu, zuséatzliche Punkte fiir eine Umgrenzung der Bodenschichten zu
ermitteln. Die zusatzlichen Punkte werden durch eine gewichtete Interpolation auf der
Grundlage aller vorhandener Bodenschichtpunkte und Schichthtéhen ermittelt (Inverse

Distanzwichtung).

Nach Berechnung der zusatzlichen Grenzpunkte der Bodenschichten missen die Werte in der
Exceltabelle den jeweiligen Bodenschichten hinzugefugt werden und die Daten, nach einem
Neustart des Programms, erneut eingelesen werden.

Grenzen des Modellierungsgebietes X
min max delta
X= ‘ 32403343,00 ‘ 32403376,00 | 33,00
1
o ‘ 5775882,00 ‘ 5775927,00 | 45,00
Umgrenzung | 10 m 2
Anzahl der Grenzpunkte
(& 4 Punkte i 8 Punkte i 12 Punkte 3
Drehung der Grenzpunkte
Winkel = -40 (& Gon (" Grad 4
Grenzpunkte erstellen 5
Grenzpunkie
Schichtl -
32403318,96 5775893,78 44,34 44,08 GPki
32403357,16 5775946,37 44,34 44,10  GPk2
32403400,04 5775915,22 4464 4437  GPki3
32403361,84 5775862,63 44,76 44,48  GFPki4
Schicht2
32403318,96 5775893,78 44,08 40,91  GFkil
32403357,16 5775946,37 44,10 41,13 GPk2 g
32403400,04 5775915,22 44,37 41,00  GPki3
32403361,84 5775862,63 44,48 41,03 GPki4
Schicht3
32403318,96 5775893,78 40,91 37,44  GFkil
32403357,16 5775046,37 41,13 37,40  GPk2
32403400,04 5775315,22 41,00 37,38 GPk3
32403361,84 5775862,63 41,03 37,38 GPki4
Srhirhtd j
7 Programm beenden |
Bild 12: Eingabemaske Grenzen des Modellierungsgebietes
1 Min—/ Max- Werte der eingelesenen Bodenschichten
2 Festlegen des Abstandes der Umgrenzung um die vorhandenen Bodenschichtpunkte.

Der Abstand bezieht sich auf die Min- / Max-Werte von (1), bevor ggf. die Umgrenzung

gedreht wird.

www.doksoftware.de
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3 Auswahl der Punktanzahl fiir den Umgrenzungsbereich.

4 Der Umgrenzungsbereich kann entsprechend dem eingegeben Winkel gedreht werden.
Eine positiver Winkelwert dreht den Umgrenzungsbereich gegen die Uhrzeigerrichtung.

5 Nach klicken auf den Button werden die zusatzlichen Punkte fiir die Bodenschichten
berechnet, um den Umgrenzungsbereich darstellen zu kénnen.

6 Die berechneten Punkte werden angezeigt und kdnnen mittels markieren und kopieren
(Strg + C) Uber die Zwischenablage von Windows in das Excelarbeitsblatt
.Bodenschichten” der jeweiligen Bodenschicht hinzugefiigt werden.

7 Beendet das Programm. Die Excelblatter miissen, nach einem Neustart des Programms,
erneut eingelesen werden damit die Umgrenzungspunkte bericksichtigt werden.

Bild 13: Ausgangspunkt Ausgangspunkte mit Umgrenzung (10m),
gedreht (-40 gon)
oben unten
Name X-Koor Y-Koor Z-Koor Z-Koor Punkt Farbnr.  Bemerkung
Bodenschicht 2 32403343,00 5775917,00 45,91 4211 Bla 255,255,255 Auffiillung

32403355,00 5775908,00 45,84 40,70 B 2a

32403360,00 5775892,00 45,38 4080 B3a

32403376,00 5775882,00 45,43 41,69 B4a

32403363,00 5775927,00 42,30 4120 BSa

32403343,00 5775894,00 41,14 39,81 B 6a

3240331896 5775893,78 44,08 4091  GPkt1

32403357,16 5775946,37 44,10 41,13  GPkt2

3240340008 5775915,22 44,37 41,09  GPk3

32403361,84 5775862,63 44,48 41,03  GPkt4

Bild 14: Exceltabelle mit den erganzten Umgrenzungspunkten fur die Bodenschicht 2
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5 Attributtabellen

Nachfolgend werden die Attributtabellen mit ihren Zeichnungsobjekten dargestellt. Alle Angaben
zu den Attributen (Name und Wert) werden in der Exceltabelle festgelegt.

Bohrprofile

Bei Bohrprofilen kann pro Schicht nur eine Beschreibung als Attribut festgelegt werden.
Die Schichtdicke wird aus den Angaben zu den Unterkanten aus der Exceltabelle ermittelt.

Attribute

Mame

99,840

4
0,30 Asphalt

2,60 Auffillung

6,00 Fein- und Mittelsand (gering...
25,00 Fein- und Mittelsand (gut tr...

Bild 15: Bohrprofil Darstellung / Attribute
Bodenschichten

Jede Bodenschicht kann beliebig viele Bodenkennwerte enthalten. Die Angaben zu den
Bodenkennwerten werden in der Exceltabelle festgelegt. Angaben zu den Eigenschaften der
Homogenbereiche kann Uber Attribute jeder Bodenschicht zugeordnet werden.

Attribute -
e Fein-Mittelsand (nicht t...
2,00
Auffillungen
SUSULFTL

2,0

20-50

i

keine Angabe

Bild 16: Darstellung Bodenschichten / Attribute
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Grundwasserstande

Bei den Grundwasserstanden werden die Namen und der Pegelwerte aus der Eingabemaske
des Programms Ubernommen.

Attribute
Mame MGW
Pegel 85,00

Bild 17: Darstellung Grundwasserstand / Attribute
Projektnullpunkt

Die Attribute der Koordinaten werden aus der Eingabemaske Ubernommen.

Attribute

MName ctnullpunkt

E 9
100,000
200,000
50,000

Bild 18: Darstellung Projektnullpunkt / Attribute
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6. AutoCAD Farbindex

AutoCAD AutoCAD . = AutoCAD _ .= AutoCAD . = AutoCAD . = AutoCAD AutoCAD .~ AutoCAD
Farbindex Farbindex Farbindex Farbindex Farbindex Farbindex Farbindex Farbindex
1 33 65 97 29 T = 193 225
2 34 66 98 130 162 194 226
3 [ 35 67 99 131 163 195 227
4 36 68 100 132 164 196 228
5 37 69 101 133 165 197 229
6 38 70 102 134 166 198 230
7 39 71 103 135 167 199 231
g N 40 72 104 136 168 200 232
9 41 73 105 137 169 201 233
o [l 74 106 138 170 202 234
11 43 75 107 139 171 203 235
12 44 76 108 140 172 204 236
13 a5 77 109 141 173 205 237
14 46 78 110 142 174 206 238
15 47 79 111 143 175 207 239
16 43 80 112 144 176 208 240
17 49 81 113 145 177 209 241
18 50 82 114 146 178 210 242
19 51 83 115 147 179 211 243
20 52 84 116 148 180 212 244
21 53 85 117 149 181 213 245
22 54 86 118 150 182 214 246
23 55 87 119 151 183 215 247
24 56 88 120 152 184 216 248
25 57 89 121 153 185 217 249
26 58 90 122 154 186 218 250
27 59 91 123 155 187 219 251
28 60 92 124 156 188 220 252
29 61 93 125 157 189 221 253
30 62 94 126 158 190 222 254
31 63 95 127 159 191 223 255
22 Il s 96 128 160 1. [ 2
Bild 19: AutoCAD Farbindex
dhert Schminck
FarbmaRzahlen ARBRIZNSILSF STABILO Faber Castell LGS
Farbname RGB AutoCAD L. Horadam
nach DIN 6164-1 . Original Polychromos
Farbindex Aquarell
Oliv 1:4%5 105, 99, 62 57 87/585 173 525
Gelb 2631 219,171,9 40 87/205 105 902
Gelblichbraun 453 164, 103, 57 42 87/685 182 647
Rosa 9:3:2 195, 114, 128 33 87/350 129 230
Orange 6:6:2 199, 84, 48 243 87/300 117 218
Dunkelbraun 5:2:6 92, 69, 63 47 87/635 176 645
Rot 8:7:2 213,40 ,66 10 87/315 126 362
Lila 11:4:4 136, 70, 130 203 87/340 134 490
Violett 14:5:4 94, 75,150 183 87/385 137 489
Violettblau 16:6:4 75,69, 148 175 87/405 141 495
Dunkelblau 17:5:4 34,107,179 152 87/390 151 494/96
Hellblau 17552 48,125, 183 153 87/450 148 913
Gelbgriin 23i56:03 96, 152, 69 84 87/575 170 524
Grun 21565 0, 118,98 124 87/530 159 916
Grau N:0:5,5 88,87, 82 252 87/728 198 782

Bild 20: Gegenuberstellung der Farbangabe DIN 4023 / 6164-1 vs. RGB / AutoCAD-Farbindex
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